Handbuch

des

Flugzeugfiihrers (IL-=14)

fiir das Verhalten in besonderen
' A
Féllen wihrend des Fluges.




Das Handbuch beinhaltet die Hand-
lungen, welche vom Flugzeugfithrer
beim Ausfall der Flugzeugtechnik
zur Gewihrleistung der Flugsicher-
heit durchzufithren sind. Es ent-
bindet aber den Flugzeugfiihrer
keinesfalls daveon, die DV fiir den
Betrieb und Steuertechnik des Flug-
zeuges zu studieren und zu be-
herrschen.

Genosse Flugzeugfiithrer!

Das deutsche Volk und die Natio-
nale Volksarmee vertraut Dir eine
komplizierte Technik an. Wenn
Du diese Technik vollkommen be-
herrschst und ausgezeichnet ihre
Moglichkeiten wund Besonderheiten
kennst, erfiilllst Du ehrenhaft Deine
Pflicht bei der Verteidigung Deiner
sozialistischen Heimat, der Deutschen
Demokratischen Republik. Die Tech-
nik, die sich in Deinen Hinden be-
findet, wird durch Deinen -Willen
beherrschi.



Wenn diese Technik gut zum Flug
vorbereitet ist und von Dir aus-
gezeichnet beherrscht wird, kann
man fest davon liberzeugt sein, daf
Du den Flugauftrag genau und
plunktlich erfiillst.

Bereitest Du aber die Flugzeugtech-
nik mangelhaft zum Flug vor oder
fiihrst Du einen erforderlichen
Handgriff falsch durch, dann kénnen
die verschiedenen Systeme oder
Aggregate des Flugzeuges versagen
und bringst Dich und andere Ge-
nossen in Lebensgefahr.

Versagt die Flugzeugtechnik, so
muf3t Du in der Lage sein, schnell
und richtig die Situation
schiitzen und die hieraus entstehen-
den Folgen erkennen.

Von Deinen Handlungen, die ruhig
und {liberlegt durchzufiihren sind,
hingt die Sicherheit des weiteren
Fluges ab.
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Vor allen Dingen ist zu merken:

1. Beim Versagen der Flugzeugtech-
nik ist der Flugleiter zu unter-
richten.

Nach Moglichkeit ist in allen
Fallen der Geschwindigkeitsiiber-
schul zum Hoéhengewinn zu be-
nutzen wund die Luftschrauben-
blatter auf Segelstellung zu fah-
- ren wenn beide Triebwerke
stehenbleiben. Es mul} darauf ge-
achtet werden, dafl die Geschwin-
digkeit nicht unterhalb der Mini-
malgeschwindigkeit fiir den ent-
sprechenden Flugzustand liegt.

N

3. Lasse bei besonderen Fillen in
den Wolken keine groflere
Schréiglage zu als 15°.

4. Wurde alles zur Beseitigung der
Folgen des Versagens unternom-
men, suche einen entsprechenden
Notlandeplatz und konzentriere
Dich auf die Landung mit ein-
gefahrenem Fahrwerk.




Besonderheiten der Vorbereitung
des Flugzeuges zum Flug

Die Vorbereitung des Flugzeuges
zum Flug muB in voller Uberein-
stimmung mit den geltenden Be-
stimmungen fiir die Inbetriebnahme
des TFlugzeuges, des Triebwerkes
und der Spezialausriistung sowie
der Beladung laut Beladeplan er-
folgen.

Bei der Ubernahme des Flugzeuges
vom (Techniker) Bordmechaniker,
mit anschlieBender Uberpriifung und
bei der Vorbereitung zum Flug, mull
man sich davon Uberzeugen, ob
irgendwelche gréBeren’ Montage-
oder Regulierungsarbeiten am Flug-
zeug oder Triebwerk vorgenommen
wurden, die eine Uberpriifung des
Flugzeuges durch Einfliegen erfor-
derlich machen.

Wurde das Flugzeug nach solchen
Fallen nicht durch Einfliegen {tiber-
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prift, ist der Besatzung des Flug-
zeuges die Durchfiihrung von
Ubungs- und Gefechtsfliigen ver-
boten.

Besondere Fille wihrend des Fluges

Flugzeugfiihrer:

Studiere und merke Dir die charak-
teristischen Kennzeichen aller mog-
lichen Ausfille der fliegertechnischen
Ausristung und die Mafinahmen zu
ihrer Beseitigung und Verhiitung.

Der Ausfall eines Triebwerkes
beim Anrollen:

Fillt Dir vor dem Abheben des Bug-

" rades bei einer Vg von 90100 km/h

ein Triebwerk aus, was sich durch
eine starke Richtungsverinderung
des Flugzeuges nach der Seite des
ausgefallenen Triebwerkes bemerk-
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bar macht, so breche den Start ab
und handele wie folgt:

1. Gas weg!
2. Richtung halten!

Merke Dir: Es reichen nach Weg-
nahme des Gases 1000 m Rollbahn-
lange, von der Startstelle aus ge-
rechnet, aus, um das Flugzeug durch
gleichméBiges Bremsen zum Halten
zu bringen.

F3llt Dir unmittelbar nach dem Ab-
heben des Bugrades ein Triebwerk
aus, so betrdgt die Entfernung bis
zum Halten 1200 m.

Der Ausfall eines Triebwerkes beim
Abheben, das Fahrwerk ist noch
ausgefahren!

Wenn Dir nach dem Abheben des
Flugzeuges ein Triebwerk ausfillt
und das Fahrwerk ist noch aus-
gefahren und die Vg 160 km/h be-
trigt, lande sofort.
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Handle wie folgt:

1. Nimm das Gas weg.
2. Halte Richtung.

3. Nimm den Blick nicht von der
Erde.

4. Lande das Flugzeug.

5. Bremse stark und gleichmé&fig.

Merke: Der Ausfall eines Trieb-
werkes macht sich durch eine Rich-
tungsverdnderung nach der Seite
des ausgefallenen Triebwerkes be-
merkbar.

Bringst Du das Flugzeug trotz star-
kem PBremsen vor Hindernissen
nicht zum Stehen, so bremse ein
Radpaar vollstindig und verdndere
die Richtung. Bei einer vereisten
und glatten Start-Landebahn, auf
welcher ein sicheres Bremsen nicht
moglich ist, sowie beim Versagen
der Haupt- und Notbremsanlage,
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kann zur Richtungsveridnderung des
Flugzeuges das arbeitende Trieb-
werk benutzt werden.

Merke: Wihrend der Richtungsver-
dnderung gebe das Kommando an
den Bordmechaniker ,Ziindung aus,
Brandhéhne zu*.

Die plotzliche Richtungsinderung
des Flugzeuges kann zu einer Be-
schidigung flihren. Sie ist jedoch
fiir die Passagiere und fiir die Be-
satzung ungetidhrlicher als die Be-
rithrung mit dem Hindernis.

Der Ausfall eines Triebwerkes,
das Fahrwerk fihrt ein:

Fallt Dir beim Einziehen des Fahr-
werkes ein Triebwerk aus und die
Geschwindigkeit ist tiber 160 km/h,
so setze den Flug fort. Bei richtiger
und schneller Handlung der Be-
satzung reicht die Geschwindigkeit
aus, um Hindernisse von 25 m Hohe
bei einer Entfernung von 1750 bis
1900 m zu iiberfliegen.
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Handele wie folgt:

1. Fahre die Luftschraube in Segel-
stellung.

2. Halte Richtung, Hohe und be-
achte die Geschwindigkeit.

3. Nach Uberfliegen der Hinder-
nisse bei einer Vg von 185 bis
180 km/h fahre die Landeklappe
ein und steigere die Vg auf
200 km/h.

4. SchlieBe Spreiz- und Olkithler-
klappen des ausgefallenen Trieb-
werkes, dadurch verringerst Du
den Widerstand.

Merke:

Hast Du die Sicherheitshthe er-
reicht, drossele das laufende Trieb-
werk auf einen Landedruck von
850 mm Hg. Beim Kurvenflug muf
die Vg = 200 km'h betragen.

Lasse keine Schriglagen fiber 10° zu.
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Das Ubertouren eines Triebwerkes
beim Start!

Wenn Dir beim Start ein Trieb-
werk Ubertourt wund Dir eine
gefahrlose Landung nicht méglich
ist, setze den Flug fort. In diesem
Falle fahre die Luftschraube nicht
in Segelstellung, sondern nimm den
Drosselhebel soweit zuriick, daB die
Drehzahl nicht 2600 U:min tber-
schreitet, unabhingig vom Lade-
druck. Die Fluggeschwindigkeit halte
zwischen 170—180 km/h. Mit dieser
Geschwindigkeit hat das Flugzeug
genug Reserven fiir einen sicheren
Steigflug.

Merke Dir:

Daf3 bei der Erhéhung der Steigflug-
geschwindigkeit die vertikale Steig-
geschwindigkeit geringer wird, da
das Ubertouren eines Triebwerkes
stdrker wird, dieses bedingt, daf
Du den Gashebel weiter zurick-
nehmen muflt. Nach 50 m Hohen-
gewinn am Tage unter einfachen
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Wetterbedingungen und unter
schwierigen Wetterbedingungen am
Tage und in der Nacht bei 100 m,
nimm die Leistung des normal
arbeitenden Triebwerkes allméahlich
auf Nennleistung zuriick.

Griinde des Ubertouren eines Trieb-
werkes kOnnen sein:

1. Plotzliche Beschleunigung  des
Triebwerkes.

2. Falsche
. schraube.

Einstellung der Luft-

Das Abstellen eines Triebwerkes
wihrend des Fluges zu Ubungs-
zwecken:

Willst Du im Flug ein Triebwerk
abstellen, so achte auf den Tempe-
raturzustand des Triebwerkes. Das
Abstellen des Triebwerkes zZU
Ubungszwecken ist Dir nur erlaubt,
wenn die Zylinderkopftemperatur
180° C und die Oleintrittstempera-
tur 65° C betragt.
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Fihre folgende Handgriffe durch:
1. Das gewéhlte Triebwerk drosseln.
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2. Laftschraubenhebel auf grole
Steigung stellen.

3. Segelstellungsknopf driicken und
loslassen.

4, Gemisehhebel auf Stellung ,aus-
geschaltet®.

5. Brandhahn schlieflen.
6. Zindung ausschalten.

Spreiz- und  Olkiihlerklappen
schiieBen und den Generator aus-
schalten.

~3

Die Zeit zum Fahren der Luft-
schraubenblédtter in  Segelstellung
betréigt 5 bis 6 Sekunden.

Merke:

Iier Flug mit abgestelltem Trieb-
werk ist nur bis zu einer Zylinder-
kopftemperatur von 50° C und einer
Oleintrittstemperatur von 30° C ge-
stattet, danach ist das Tricbwerk
wieder anzulassen.

It

Das Anlassen eines Triebwerkes
im Flug:

Hast Du Deine Ubung beendet und
willst Du das Triebwerk wieder an-
lassen, so fiihre folgendes durch:

1. Bringe den Gashebel in die Stel-
lung, die einer Drehzahl von 700
bis 800 U/min entspricht.

2. Stelle die Luftschraube auf grofle
Steigung.

3. Offne den Brandhahn.

4. Schalte die Ziindung ein.

5. Ziehe den Segelstellungsknopf
heraus.
Achtung!

Beachte, daB der Schmierstoffdruck
im Triebwerk mindestens 5 kp/cm?
betrigt, dann bringe den Gemisch-~
regler in die Stellung ,normal®
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Wérme das Triebwerk bei einer
Drehzahl von 1200 U/min an, bis zu
einer Zylinderkopftemperatur von
120° C und einer Oleintrittstempe-
ratur von 40° C, danach gleiche
beide Triebwerke aus.

Der Einmotorenflug:

Mit dem Flugzeug IL—14 ist es Dir
gestattet, einen langeren Ein-
motorenflug, bei normalem Flug-
gewicht, durchzufiihren.

Fallt Dir ein Triebwerk im Hori-
zontalflug aus, so handele wie folgt:

1. Feststellen, welche Seite ist aus-
gefallen?

2. Halte Richtung und Hoéhe.

3. Fahre die Luftschraube in Segel-
stellung.

4. Sichere Dir Geschwindigkeit, in-
dem Du den Ladedruck des
arbeitenden Triebwerkes auf
Nennleistung erhdhst.
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5. Bringe den

Gemischhebel auf
Stellung  ,,ausgeschaltet®.

SchlieBe den Brandhahn.
Schalte die Ziundung aus.

Fahre Spreiz- und Olkiihler-
klappen zu.

Hast Du eine Vg von 230—240 km/h
erreicht, so drossele das laufende
Triebwerk auf einen Ladedruck von
850 mm Hg und halte die Geschwin-
digkeit. Beim Streckenflug trimme
das Flugzeug so aus, dall der Steuer-
druck auf das Seitenruder max. ge-
schwicht wird.

Merke Dir:

Fliege mit 2°—3° Schréiglage nach der
Seite des laufenden Triehwerkes.
Halte den Kurs mit dem Seiten-
ruder und lasse kein Sinken zu.
Dieser Flug gewidhrt Dir die volle
Flugsicherheit. FEin Anlassen des
ausgefallenen Triebwerkes ist ver-
hoten!
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Das Durchsfarten mit einem
Triebwerk:

Achiung!

Das Durchstarten mit einem Trieb-

werk ist nur im &uBersten Falle

unter folgenden Bedingungen mig-

lich:

a) Rechtzeitige Erhohung des Trieb-
werkes auf Startleistung.

b) Geschwindigkeit im Augenblick
des  Durchstartens mindestens
200 km/h.

¢) Fahre sofort das Fahrwerk ein.

d) Deine FlughOhe mufl mindestens
50 m betragen. -~

e) Die Landeklappe darf nicht aus-
gefahren sein.

f) Melde den Ubergang in die
zweite Platzrunde dem Flug-
leiter.

g) Gib dem Bordmechaniker kon-
krete Kommandos.
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Haundlungen beim Auftreten
von Brinden:

Beim Auftreten eines Triehwerk-
brandes sprechen die Thermosie-
mente an. In der Flugzeugfiihrer-
kabine leuchtet. cine rote Warntatel
auf (iber dem Autopiloten) und die

‘Sirene ertdnt.

Fiihre folgende Handlungen durch:

1. Uberzeuge Dich, ob das 'Trieb-
werk brennt.

2. Ist ein Brand ausgebrochen, fahre
die Luftschraube in Segelstellung.

3. Schliee den Brandhahn.
4. Schalte die Zindung aus.

5. Schliefe die 'Spreizklappen und
betétige den Lioschknopf.

6. Stelle die Sirene ab.
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Achtung!

Bei Versagen der Elektroausriistung
und Steuerung des Feuerldsch-
systems wende die mechanische Not-
steuerung an. Wenn notwendig, koén-
nen fir die Loschung des Brandes
beide Gruppen der Feuerldscher an-
gewandt werden.

Es ist verboten, das geloschte Trieb-
werk wieder anzulassen.

Merke Dir:

Bei  der :neuen Feuerloschanlage
‘den beim Auslosen alle vier
ierléschflaschen auf den Brand-
herd gegeben. Das Aufleuchten der
griilnen Lampen zeigt die Losch-
bereitschaft des Systemes an. Ist der
Brand gel6scht, fliege zum néchsten
Flugplatz und lande.

Bricht ein Brand im Rumpf aus,
benutze die Handfeuerloscher. Richte
die Offnung auf den Brandherd und

e bis zum Anschlag auf den

Das Notausfahren des Fahrwerkes
mittels Handpumpe:

Ist Dir das Hydraulikhauptsystem
ausgefallen, so fahre das Fahrwerk
mittels Handpumpe aus, dazu ist
folgendes erforderlich:

1. Den Hebel des Fahrwerkes nach
unten auf ,ausgefahren“ stellen.

2. Stelle den Hebel des Umschalt-
hahnes auf dem Notpult auf Not-
system.

3. Den Handhebel der Handpumpe
in die Buchse stecken und voll
in die hintere Stellung, zwedks
Offnung der oberen Schlésser,
bringen.

_Ein bis zwei Sekunden nach dem

Offnen der oberen Schlbsser senkt
sich das Fahrwerk durch sein Eigen-
gewicht etwas nach unten, was an
den Stellungsanzeigern des Fahr-
werkes zu bestimmen ist.



Danach bediene die Handpumpe so-
lange, bis das Fahrwerk vollstindig
ausgefahren ist und die Schldsser
der ausgefahrenen Stellung geschlos-
sen sind. Zum Ausfahren des Fahr-
werkes sind mit dem Hebel der
Handpumpe etwa 40—50 Ausschlige
notwendig.

Das Notausfahren des Fahrwerkes
bei Ausfall der gesamien Hydraulik-
anlage:

Ist Dir die gesamte Hydraulikanlage
ausgefallen, was sich durch fehlen-
den Hydraulikdruck und fehlende
Hydraulikfliissigkeit bemerkbar
macht, so handele wie folgt:

a) Hauptfahrwerk

1. Stelle den Fahrwerkhebel aut
,ausgefahren® und sichere den-
selben.

2. Setze den Handhebel der Hand-
pumpe ein und =ziehe bis zum
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Anschlag nach hinten, damit Du
die oberen Schldsser Offnest.

3. 1—2 Sekunden nach Offnen der
oberen Schldsser senkt sich. das
Hauptfahrwerk infolge des Eigen-
gewichtes.

4. Erhohe die Fluggeschwindigkeit
auf etwa Vg 290 km/h, dadurch
wird das Hauptfahrwerk durch
den Staudruck verriegelt. Kon-
trolliere es am Stellungsanzeiger
in Verbindung mit den griinen
Signallampen.

b} Bugrad
Dazu handele wie folgt:

1. Drossele die Fluggescniwindigkeit
auf 200—220 km/h.

2. Offne den Hahn zum ,Notaus-
fahren des Bugrades“ vollstindig
und schnell, sonst entweicht Dir
die PreBluft in die Atmosphire.
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Ist das Bugrad ausgefahren,
kontrolliere es am Stellungs-
anzeiger und an der Signallampe.
Das Manometer fiir PreBluft mufl
Dir noch nach dem Ausfahren
des Bugrades 45—50 kp/cm? an-
zeigen. Danach  schliefle den
Prefllufthahn fir das Notaus-
fahren des Bugrades.

Die Landung mift eingefahrenem
‘"Fahrwerk:

Die Landung mit eingefahrenem
Fahrwerk wird in den F&llen durch-
gefiihrt, in denen das Ausfahren des
Fahrwerkes aus irgendeinem Grund
nicht moglich ist, oder der Zustand
des zur Landung ausgewéahlten
Platzes keine sichere Landung mit
ausgefahrenem Fahrwerk gewéhr-
leistet.

Merke Dir:

Die Landung mit eingefahrenem
Fahrwerk wird immer auf Grund
durchgefihrt.
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Achte auf folgendes:
1. Schnalle Dich fest an.

2. Halte die Gleitfluggeschwindig-
keit bei 190—200 km/h.

3. Fahre die Landeklappe aus (voll),
Wenn Du sicher bist, den aus-
gewdhlten Landeplatz zu er-
reichen, damit verringerst Du die
Aufsetzgeschwindigkeit.

4. Fange das Flugzeug in 6—5 m
Hohe ab.

5. Beim Abfangen fahre die Luft-
schraubenblitter beider Trieb-
werke in  Segelstellung und
schalte die Zindung aus. SchlieB3e
die Brandhihne und schalte den
Bordakku aus.

Achte darauf, daB das Flugzeug nach
dem Abfangen linger ausschwebt,
da die Luftschraubenblitter in
Segelstellung stehen. Setze zuerst
mit dem Heck auf.
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Bei normaler Boigkeit stelle die
Empfindlichkeitsregler so ein, dal
die  Ruderausschlidge durch die
Rudermaschine nicht ruckartig sind.

Der Flug bei Vereisung mit dem
Autopiloten:

"Wenn im Flug Vereisung aufgetre-
fen ist, schalte von Zeit zu Zeit den
Autopiloten ab und ibernimm
selbst die Steuerung. Dabei kon-
trolliere ,ob sich die Ruder noch
frei bewegen. Hast Du eine AufBlen-
lufttemperatur von unter minus
35° C, verstelle des Ofteren den
Autopiloten, damit das Ol in der
Rudermaschine nicht dickflussig
wird.

Hohenflug:

Wird die Arbeit des Autopiloten in
groBer Hohe triige, erhdbhe die Emp-
findlichkeit. Zu diesem Zweck stelle
die Empfindlichkeitsregler auf die
letzten Teilstriche 5 und 6.

Merke Dir:

Tritt ein Gefahrenmoment im Flug
mit den Autopiloten auf, so kannst
Du die Steuerkridfte der Ruder-
maschie {iberwinden. Die von Dir
aufzuwendende Steuerkraft betragt
bis zu 50 kp/ema2.

Ausfall der UKW-Funkstation:

Hast Du keine UKW-Verbindung
mehr, das heillt, Deine Station ist
defekt, benutze die KW-Station des
Bo.-F'u., dazu schalte auf der Haupt-
schalttafel von UKW auf Verbin-
dungsstation und Du kannst auf der
festgelegten Frequenz auf KW
arbeiten.

Der Ausfall des kiinstlichen
Horizonts AGK—47 B:

Fallt Dir der AGK—47 B aus,
richte Dich nach dem kiinstlichen
Horizont des Autopiloten in Verbin-
dung mit dem Schiebe- und Wende-
zeiger, Hohenmesser und Vario-
meter.
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Der Ausfall des Staurohres:

Ist Dir das Staurohr ausgefallen, so
hast Du keine Kontrolle iiber die
Geschwindigkeit, die H6he wird
nicht richtig angezeigt und das
Variometer arbeitet nicht. Betitige
den Schalter am Gerdtebrett des
2. Flugzeugfiihrers und schalte auf
Kabine um. Es arbeitet dann das
Variometer und der Hohenmesser.

Diese Gerite genligen Dir, die Flug- -

sicherheit zu gewdhrleisten. Achte
auf die Triebwerksregime.

Merke Dir:

Hast Du am Flugzeug ein Notstau-
rohr, schalte es ein und alle Geriite
arbeiten normal.

Wichtig!

Vor dem Einfliegen in die Wolken
(oder Niederschlag) bei niedrigen
Temperaturen schalte die Heizung
des Staurohres ein.
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Ausfall des Generators:

F&allt Dir im Flug ein Generator
aus, was Dir der Bordfunker mit-
zuteilen hat, da er die Arbeit
der Generatoren {berwachen mul,
schalte den defekten Generator ab.
Beschrianke die Belastung auf ein
Minimum. Schalte je nach den met.-
Bedingungen alle entbehrlichen Ver—
braucher aus.

Bei Ausfall des Umformers
PO—1500:

Ist der PO~—1500 ausgefallen, so
macht sich der Ausfall am ARK
und der UKW-Station bemerkbar.
Dazu schalte auf den Reserveum-
former PO—500 und schalte alle
entbehrlichen Verbraucher aus. Du
kannst den Flug fortsetzen. Uber-
wache die Gerite.

31



‘Benutzung der Enteisungsanlage fiir
die Scheiben der Flugzeugfiithrer-
kabine:

Kontrolliere vor dem Flug die
Scheibenheizung, indem Du die Hei-
zung einschaltest, aber nur bei lau-
fendem Triebwerk (oder mit Aulien-
bordakku), fithle mit der Hand die
Erwdrmung der Scheibe, schalte so-
fort wieder aus.

Achtung:

Jede Scheibe bendstigt 35—40 Amp.
Hast Du Temperaturen unter minus
40° C, schalte periodisch die Hei-
zung der Scheibe ein, damit ver-
meidest Du das Springen der
Scheibe.

Merke Dir: V

Beim Flug nach dem Magnetnot-
kompaBl (KJ—11), schalte die Schei-
benheizung aus, da sonst der Mag-
netnotkompaBl nicht richtig anzeigt.
Die Fehlanzeige betridgt etwa 20—30°
auf allen Kursen:
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Beladung des Flugzeuges:

Das richtige Beladen des Flugzeuges
ist fiir die Stabilitdt im Fluge aufler-
ordentlich wichtig. Es muf3 eine be-~
stimmte Lage des Schwerpunktes
gewihrleistet sein. Der zulissige
Schwerpunktbereich liegt fiir das
Flugzeug IL—14 bei ausgefahrenem
Fahrwerk im Bereich von 13 Pro-
zent bis 18,6 Prozent der mittleren
aerodynamischen Tiefe.

Die beste Schwerpunktlage, die
eine leichte Steuerung des Flug-
zeuges garantiert, liegt bei 16,7 Pro-
zent bis 17,4 Prozent. Das zuldssige
Startgewicht betriagt 17 500 kg.

Merke:

Hast Du Deine Fracht untergebracht,
kontrolliere die Verzurrung. Ver-
zurre nicht alles im Zusammenhang,
sondern jedes Stiick einzeln.

Hast Du ein einzelnes grofles Fracht-
stiick, beachte die Bodenbelastung.
Bist du im Prozel3 des Startes und
Du merkst eine Gewichtsverlagerung
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nach hinten, was sich durch Auf-
bidumen des Flugzeuges bemerkbar
macht, breche sofort den Start ab,
relle zuriick und belade und ver-
zurre richtig.

Hast Du eine vordere Schwerpunkt-
lage, was sich durch schweres Heben
des Bugrades bemerkbar macht,
breche den Start ebenfalls ab. Du
hast zwar im Flug eine gute Sta-
bilitdt, die sich aber im Landeanflug
negativ auswirkt und bei eventuel-
lem Ausfahren der Landeklappe zur
Eruchlandung fihren kann.

. Die Notlandung auf Wald
und Wasser:

a) Die Notlandung auf bewaldeten
Flachen.
Bist Du gezwungen, auf bewal-
deten Flachen eine Notlandung
durchzufiihren, handele wie folgt:
1. Schnalle Dich fest an.

2. Die Landung erfolgt nur mit
eingefahrenem Fahrwerk.

3. Stelle die Windrichtung fest und
fliege gegen den Wind zur Lan-
dung.

4. Halte eine konstante Vg von
190—200 km/h.

5. Nehme 'die Baumkronen als
Erdoberfliche an.

6. Fahre die Landeklappen voll
aus und fiihre die Landung
wie auf Grund durch, beachte
jedoch, dafli in der letzten
Phase des Ausschwebens das
Flugzeug in einen anndhernd
{iberzogenen Flugzustand ge-
bracht wird, damit Du mit
minimalster Geschwindigkeit
aufsetzt.

b) Die Landung auf Wasser:

Die Notlandung auf Wasser
unterscheidet sich gegeniiber der
Notlandung auf Grund im
wesentlichen nicht.

Du mufit jedoch - folgendes be-
achten.
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1. Die Landung erfolgt mit ein-
gefahrener Landeklappe.

2. Bei ruhiger See lande gegen
den Wind.

3. Bei bewegter See muflit Du
die Wellenkdimme als Erd-
oberfliche nehmen und die
Landung entlang der Wellen-
kidmme durchfiihren.

Merke:

Der Landungsstol beim Wassern ist
gegenuber der Landung auf Grund
weitaus hérter. Nach der Landung
bewahre Ruhe ' und handele als
Kommandeur besonnen, um eine:
Panik zu vermeiden.

Lasse die Astrokuppel oOffnen und
benutze diese als Notausstieg.
Achtung!

Das Flugzeug IL—14 hat eine
Schwimmifihigkeit von 8—10 Mi-
nuten.
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